Regulamin

Halowych Mistrzostw Powiatu Miechowskiego

Gołcza 2015


1. Cel zawodów.

- wyłonienie najlepszej drużyny powiatu miechowskiego w halowej piłce nożnej 

2. Organizator.

- MKS Pogoń Miechów, ul. Konopnickiej 19, 32-200 Miechów

3. Termin zawodów i miejsce. 

- 8 luty 2015 r., godz. 8:30

- hala sportowa w Gołczy

4. Uczestnictwo.

a. zasady udziału w rozgrywkach

- turniej organizowany jest dla klubów powiatu miechowskiego zrzeszonych w Małopolskim Związku Piłki Nożnej

b. warunkiem uczestnictwa jest:

- przedstawienie organizatorowi przed rozpoczęciem zawodów imiennej listy zgłoszeń zawierającej maksymalnie 15 osób plus trener (opiekun)

- dokonanie opłaty startowej bezzwrotnej w wysokości 100 zł – w dniu turnieju

- posiadanie przez cały czas trwania dowodów tożsamości

c. przystąpienie drużyny do rozgrywek jest jednoznaczne z akceptacją niniejszego regulaminu 

5. System rozgrywek.

- rozgrywki toczą się w 2 grupach po 6 zespołów systemem każdy z każdym

- punktacja: zwycięstwo – 3 punkty, remis – 1 punkt, porażka – 0 punktów

- przy walkowerze przyznaje się wynik 3:0 dla drużyny, która stawiła się na mecz

- w rozgrywkach grupowych przy równej ilości punktów zdobytej przez dwie drużyny bierze się pod uwagę: 

a. bezpośredni pojedynek

b. różnice bramek 

c. ilość bramek zdobytych 

Przy ilości drużyn 3 lub więcej z tą samą ilością punktów sporządza się tzw. "małą tabelkę" i bierze się pod uwagę: 

d. różnicę bramek w całym turnieju 

e. ilość bramek zdobytych 

W ostateczności, jeżeli niemożliwe staje się wyłonienie zwycięzcy zarządza się dodatkową serię rzutów karnych.

-  zwycięzca grupy A gra z drugą drużyną grupy B oraz zwycięzca grupy B z drugą drużyna grupy A – w półfinałach, 

- zwycięzcy półfinałów zagrają o Mistrzostwo Powiatu Miechowskiego, przegrani zagrają mecz o trzecie miejsce 

- pozostałe miejsca ustala się na podstawie osiągniętych wyników w fazie grupowej biorąc pod uwagę:

a. liczbę zdobytych punktów

b. różnicę bramek

c. ilość bramek zdobytych

6. Nagrody i wyróżnienia.

- drużynowe – trzy najlepsze drużyny w turnieju

- nagrody indywidualne (najlepszy strzelec, najlepszy bramkarz i najlepszy zawodnik) 
7. Postanowienia końcowe 

- obowiązuje obuwie sportowe na białej lub kauczukowej podeszwie 

- parking znajduje się przy hali i jest niestrzeżony 

- wszyscy uczestnicy ubezpieczają się od następstw nieszczęśliwych wypadków we własnym zakresie

- organizator nie odpowiada za rzeczy osobiste i inne pozostawione na obiekcie sportowym 

- rozstrzyganie spraw spornych oraz interpretacja niniejszego regulaminu należy do organizatora 

Skrócone przepisy gry

1. Zasady ogólne.

- czas gry wynosi 12 min., bez przerwy, bez zmiany stron; czas odmierza zegar boiskowy, który kończy grę syreną lub sędzia prowadzący zawody

- mierzący czas zatrzymuje zegar w trakcje meczu na wyraźne wskazanie przez sędziego głównego 

- gra odbywa się na boisku o wymiarach 20 x 40 m 

- bramka ma wymiary 5 x 2 m 

- pole bramkowe wyznacza linia 6 m od piłki ręcznej

2. Zawodnicy: 

- drużyna liczy z rezerwowymi max 15 zawodników w turnieju

- w grze bezpośrednio bierze udział 5 zawodników w tym bramkarz, 

- ilość zmian w trakcie meczu dowolna, zmiany tzw. hokejowe własnej ławki rezerwowych – kara: strata piłki 

3. Rzuty: 

- bramka jest uznana gdy piłka całym obwodem przejdzie za linię bramkową, 

- rzut karny wykonuje się z linii 7 m., 

- auty boczne wykonuje się nogą z linii boiska, 

- aut bramkowy bramkarz wykonuje ręką w obrębie własnej połowy, 

- za dotknięcie piłką konstrukcji dachu przyznaje się rzut wolny pośredni z połowy boiska, 

- bramkę można zdobyć bezpośrednio z rzutu wolnego bezpośredniego, rozpoczęcia gry, rzutu rożnego lub dowolnego strzału samobójczego, 

- nie uznaje się bramki zdobytej bezpośrednio z autu bocznego i bramkowego oraz rzutu pośredniego sygnalizowanego przez sędziego przez podniesienie ręki,

- na wykonanie wszystkich tzw. stałych fragmentów gry drużyna ma 4 sekundy przy prawidłowym ustawieniu rywali. Po przekroczeniu czasu piłkę przejmuje drużyna przeciwna, 

- odległość obrońcy od piłki podczas wykonywania rzutów i autów wynosi minimum 3 m (kara ostrzeżenia, a następnie kara minutowa) 

4. Gra niedozwolona: 

jak w przepisach PZPN i dodatkowo zakaz stosowania tzw. wślizgów oraz ostrej walki "bark w bark". 

5. Kary: 

- za niesportowe zachowanie lub przewinienie sędzia każe zawodników jedno minutową lub dwu minutową karą

- przy ukaraniu drużyny karą 2 minut, po stracie bramki w tym czasie przez tą drużynę, zawodnik wykluczony wraca do gry, wyjątek - nie liczy się jako bramka zdobyta sytuacji gdy faul ukarany jest rzutem karnym, dopiero następna bramka upoważnia do powrotu na boisko 

- za zachowania brutalne i obraźliwe następuje dyskwalifikacja zawodnika i po upływie 2 minut w miejsce ukaranego może wejść rezerwowy zawodnik (nie po stracie bramki). 

Ukarany zawodnik dyskwalifikacją nie ma prawa brać udziału w meczach już do końca danego turnieju, oraz zasiadać na ławce rezerwowych. 

